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Conteúdo programático – Teórico e Prático: 

1.0)  Introdução aos algoritmos e programação em bioinformática
1.1) Conceitos e representação de algoritmos
1.2) Introdução a ambientes de programação
1.3) Definições de bioinformática e biologia computacional

2.0) Introdução à linguagem Python
2.1) Entrada e saída
2.2) Procedimentos e funções
2.3) Estrutura de decisão
2.4) Estrutura de repetição
2.5) Estrutura de dados homogênea
2.6) Estrutura de dados heterogênea
2.7) Desenvolvimento e aplicações de scripts em Python

3.0) Processamento básico de sequências biológicas
3.1) Sequências biológicas: representações e algoritmos
3.2) Transcrição e complemento reverso
3.3) Tradução
3.4) Buscando genes putativos: quadros de leitura abertos
3.5) Desenvolvimento e aplicações de scripts em Python

4.0) Busca de padrões em sequências
4.1) Introdução: importância da descoberta de padrões em bioinformática
4.2) Algoritmo Naive para encontrar padrões fixos
4.3) Algoritmo heurístico: Boyer-Moore
4.4) Desenvolvimento e aplicações de scripts em Python



Objetivo: 
Auxiliar o aluno no desenvolvimento de scripts em linguagem Python para aplicações 
em bioinformática, que lhe darão suporte para o desenvolvimento de projetos de 
pesquisa e produtos na área de biotecnologia.

Metodologia: 
• Aulas expositivas e dialogadas sobre o conteúdo programático;
• Uso de laboratórios de computação para realização das práticas.

Recursos  utilizados: para  o  desenvolvimento  da  aprendizagem  serão  adotados,
concomitantemente e em todos os tópicos da disciplina, os seguintes recursos de apoio
didático-pedagógico:
• Computador desktop ou notebook;
• Disponibilização dos materiais das aulas (slides e scripts em Python).
Atividades avaliativas:  

3 trabalhos (T1, T2 e T3) com cada um valendo 10 pontos (19/05/2023, 23/06/2023 e
21/07/2023) e atividades avaliativas (AC) que valem no total 10 pontos. Os trabalhos
consistem de um relatório da aplicação e scripts em Python. As atividades avaliativas
são exercícios de implementação de scripts em Python indicados pelo docente durante
as aulas.

Nota Final (NF) = 0.3* T1 + 0.3 * T2 + 0.3 * T3 + 0.1 * AC. 

O valor da NF será adotado para atribuir o conceito. Conceito: A: 9 a 10; B: 8 a 8.9; C:
7 a 7.9; D: 6 a 6.9; E: 4 a 5.9; F: < 4 (ou infrequência).

Cronograma:  

Semana Período Conteúdo programático
1 15/03/2023 e 17/03/2023 1.1, 1.2
2 22/03/2023 e 24/03/2023 1.3, 2.1 
3 29/03/2023 e 31/03/2023 2.2, 2.3 
4 03/05/2023 e 05/05/2023 2.4, 2.5
5 10/05/2023 e 12/05/2023 2.6
6 17/05/2023 e 19/05/2023 2.7, T1
7 24/05/2023 e 26/05/2023 3.1
8 31/05/2023 e 02/06/2023 3.2
9 07/06/2023 e 09/06/2023 3.3
10 14/06/2023 e 16/06/2023 3.4
11 21/06/2023 e 23/06/2023 3.5, T2
12 28/06/2023 e 30/06/2023 4.1
13 05/07/2023 e 07/07/2023 4.2
14 12/07/2023 e 14/07/2023 4.3
15 19/07/2023 e 21/07/2023 4.4, T3

T1: Entrega e apresentação do trabalho 1 – conteúdo: 1.1 até 2.7.
T2: Entrega e apresentação do trabalho 2 – conteúdo: 3.1 até 3.5.
T3: Entrega e apresentação do trabalho 3 – conteúdo: 4.1 até 4.4.
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